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Urheberrecht
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1 Systembeschreibung

Der BigFarmNet Manager ist das zentrale Programm fur alle BigFarmNet Applikatio-
nen. Das Programm ist eine moderne Windows-Anwendung, die eine ganzheitliche
Verwaltung eines Hofes ermdglicht. Das System lauft standardmafig auf den verschie-
densten Steuerungscomputern von Big Dutchman, aber auch auf einem Standard-
Windows-PC.

1.1 Systemvoraussetzungen

Unterstiitzte Betriebssysteme

Windows 10 / Windows 8.1 / Windows 8 / Windows 7 / Windows Server 2012 R2 /
Windows Server 2012 (64-bit edition), Windows Server 2008 R2 SP1

Weitere Systemanforderungen
* Microsoft. NET Framework 4.0: Version 4.6.1
* Prozessor: Intel Core i3 oder gleichwertig
* RAM:8GB
* Festplatte: 32 GB freier Speicherplatz
e Bildschirm:
— 1280 x 1024 (minimum)
— 1920 x 1080, High Color, 32 Bit (empfohlen)
* USB-Schnittstelle

1.2 Software Version

Software Version 3.3

Installation/Konfiguration .
Ausgabe: 06/19  99-97-4230 D |[I ﬂ”" E[

manager



Seite 2 Software installieren

2 Software installieren

Um den BigFarmNet Manager zu installieren, fihren Sie das BigFarmNet Setup aus.

Bei der Installation der Software kdnnen Sicherheitswarnungen seitens Ihres PCs auf-
treten. Bestatigen Sie diese Sicherheitswarnungen, um die Installation fortzusetzen.

1. Stecken Sie den mitgelieferten USB-Stick in den USB-Port des Rechners, auf dem
der BigFarmNet Manager installiert werden soll.

2. Starten Sie durch Doppelklick die Datei: BigFarmNet-BDPig-Setup.

Der Setup-Assistent 6ffnet sich und flhrt Sie Schritt fir Schritt durch den Installa-
tionsvorgang.

[, BigFarmMet Setup XK

Willkommmen bei BigFarmNet Setup Assistent

Wahlen Sie die Installationssprache:

Deutsch (Deutschland) ~

ﬂ Big Dufchman.

3. Folgen Sie den Anweisungen des Setup-Assistenten bis zum Ende der Installation.

Installation/Konfiguration
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Erster Programmestart Seite 3

3 Erster Programmstart

Nach abgeschlossener Installation erscheint auf dem Desktop das BigFarmNet Mana-
ger-Symbol.

1. Starten Sie das Programm durch Doppelklick auf das Symbol.

®
(@
BigFarmNet Manager
2. Geben Sie die folgenden Benutzerdaten ein und klicken Sie auf "Login".

Benutzername: admin

Passwort: 1234

Biotamile

manager

Abbrechen

Initialisierung abgeschlossel

@ Big Dutchman

Der BigFarmNet Manager wird gedffnet. Die Sprache ist beim ersten Programm-
start Englisch.

Installation/Konfiguration .
Ausgabe: 06/19  99-97-4230 D |[I ﬂ”" E[

manager



Seite 4 Erster Programmstart

3. Wabhlen Sie die passende Netzwerkkarte.
Diese Aufforderung erscheint einmal, direkt nach dem ersten Programmestart.

Mit der Netzwerkkarte stellen Sie unter anderem die Verbindung mit dem/n ent-
sprechenden Steuerungscomputer/n fur den Datenaustausch sicher.

Network interfaces

Ethernet
Ethernet 2

Mo network card selected.

| Please select a network card to communicate with other BigFarmMet nodes in your network.

[ EXternar communicanan
Local network communication enabled

[] Detection of foreign systems in network enabled

Broadcast IP: 255255255 255

‘ v oK ‘ ‘ x Cancel ‘

4. Um die Programmoberflache in der gewlinschten Sprache einzustellen, missen
Sie einen Benutzer mit der gewlinschten Sprache anlegen:

a) Kilicken Sie im MenU "Manager" auf "User management".

i BigFarmNe

A

Manager Ac

User management

Change password
Change currency

Exat Alt+F4
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Erster Programmestart Seite 5

b) Legen Sie einen Benutzer mit Administrator-Rechten an, indem Sie den Benut-
zer "admin" kopieren (Copy).

User Management

User Name « User Group -

default g 5 MNarmal
guest Guest

+  Ad 2 Edit ‘ ‘q]

c) Vergeben Sie einen Benutzernamen (User name) und wahlen Sie die
gewunschte Sprache (Language).

Admin - New user

General | Rights

User name

admin DE c.:

Email Address

Settings

Language Deutsch (Deutschland) -,

] Gvnrapckn (Brnrapus) -
Unit system Eeitina (Ceska republika)
Deutsch (Deutschland)
U [ Deutsch (Deutschland) |
sergroup English (United States)
frangais (France)

magyar (Magyarorszag)
italiano (ltalia) v

‘ v 0K ‘ ‘ x Cancel

d) Bestatigen Sie die Eingaben mit "OK".
e) Schlieen und starten Sie den BigFarmNet Manager erneut.
f) Melden Sie sich mit dem neuen Benutzer (ohne Passworteingabe) an.

Der BigFarmNet Manager wird in der gewunschten Sprache geoffnet.

Ausgabe: 06/19  99-97-4230 D
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Benutzerverwaltung

4 Benutzerverwaltung

In der Benutzerverwaltung legen Sie Benutzer an und vergeben ihnen diverse Rechte.
Bei der Anmeldung werden die entsprechenden Benutzereinstellungen geladen.

4.1 Benutzer anlegen

1. Klicken Sie im Menu "Manager" auf "Benutzerverwaltung".
i@ BigFarmhet Manager
Manager Aktivitdten HKonfigura
|
Benutzerverwaltung
-
Passwaort andern ey
Wahrung =
Schliessen  Alt+F4
2. Kilicken Sie auf "Hinzufligen".
ODER
Kopieren Sie einen vorhandenen Benutzer, wenn Sie einen Benutzer mit gleichen
Einstellungen anlegen mochten.
a) Markieren Sie den Benutzer, den Sie kopieren mochten.
b) Klicken Sie auf "Kopieren".
Benutzerverwaltung
User Name « User Group -
admin Admin
adinpE_______________________JAdmin |
default Mormal
guest Guest
&  Bearbeiten ‘ ‘ i Kopieren ‘ ‘ —  Entfemnen ‘
3. Definieren Sie unter "Allgemein" folgende Einstellungen:
— Sprache der Programmoberflache
— Einheitensystem
. Installation/Konfiguration
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Benutzerverwaltung Seite 7

— Benutzergruppe:
Admin: volle Rechte fur Einstellungen, Benutzerverwaltung etc.
Normal: begrenzte Rechte fur Einstellungen; Passwortanderung moglich

Gast: nur Leserechte

Allgemein || Rechte
N

Eenutzeman%.
-

Neuer Benutze

Email-Adresse

Einstellungen

Sprache Deutsch (Deutschland) v
Einheitensystem  Metrisch v
Benutzergruppe Gast v

‘ v oK | ‘ x Abbrechen |

4. Bestimmen Sie unter "Rechte", auf welche Einstellungen und Ansichten der Benut-
zer Zugriff erhalten soll.

Aktives Kontrollkéstchen [ zeigt erlaubten Zugriff.

Allgemein || Rechte

Plugin

[] Batch Manager

[ Kima

[ Historik

[¥] Program Manager

[+] Fernbedienung

[l Ubersicht

[+] Mastverwaltung Einstallen
[] Umstallen

[v] Ausstallen

[+] Mastverwaltung

[+ Komponenten

[ Futterkurven

[¥] Mahrstoffe

[+] Rohrtypen

[] Zeitvorlagen Fiitterung
[+] Futterphase

[+ Trogkenfiguration

] Rezepte

[+ Siloverwaltung

[ EatingSpeedConfigPlugin
[] Trogtyp Konfiguration

‘ v oK | ‘ x Abbrechen

5. Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf "OK".

amilet

manager
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Seite 8 Benutzerverwaltung

4.2 Passwort andern

Sie kénnen nur fir Benutzer der Benutzergruppe "Normal" und "Admin" ein Passwort
vergeben oder bereits vorhandene Passworter andern.

il BigFarm

Manager ten  Konfigur,

Benutzerverwaltung

Passwort &ndern —

Wahrung :-:_s‘}

Schliessen  Alt+F4

Wenn Sie ein Passwort zum ersten Mal anlegen, bleibt das Eingabefeld "Altes Pass-
wort" frei.

[i] ACHTUNG!

Das Passwort muss sich aus mindestens 6 Zahlen zusammensetzen. Zahlenkombina-
tionen wie 123456 oder 333333 sowie Buchstaben sind nicht mdglich!

Biotamile

manager

Benutzername: admin DE

@ Big Dufchman

Benutzer der Benutzergruppe "Gast" kdnnen kein Passwort anlegen oder andern. Bei
einem Versuch 6ffnet sich folgende Meldung:

Zugriffverweigert.

Installation/Konfiguration
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5 Automatischer Logout

Der automatische Logout ist eine Sicherheitsfunktion, die nach Bedarf eingestellt wer-
den kann.

Biotamile

manager

Sie wurden aus Sicherheitsgriinden automatisch
abgemeldet.

Bitte geben Sie |hr Kennwort fiir die Authentifizierung

Beenden

Q Big Dutchman

Der Benutzer wird automatisch abgemeldet, wenn er eine bestimmte Zeit nicht aktiv ist.
Diese Zeit wird im Menu "Manager" > "General Settings" eingestellt.

Steht die Zeit auf 0, dann ist der automatische Logout ausgestellt. Der automatische
Logout ist in der Voreinstellung ausgestellt.

i@ BigFarmiet Manage

General settings

Manager Aktivitaten Konfiguration A ung Setup

Currency: £-EUR v

Auto log-off interval in minutes: 09

Benutzerverwaltung
Passwort dndemn

rp— Setup
General settings ’
v OK ‘ ‘ x Cancel ‘

Schliessen

amilet

manager

Installation/Konfiguration .
Ausgabe: 06/19  99-97-4230 D | [I



Seite 10 Benutzeroberflache

6 Benutzeroberflache

6.1 Aufbau

< 7

Ausristung anhatten [ -

< i Sauenstall

© & Deckzentrum “a
© & Warteberekh “a
© () Abferkelbereich 1 4y
© () Abferkelbereich 2 4
# EcomaticPro =
# CulinaMaPro ®E
& Neubau _
Ci Ferkelaufzucht
o Mast 5

# SieCheckPro
# EasySier
# TroughChetkPro

[CRCENC ]

# WalerCheckPro

]

£ FarmFeedinglro

Titelleiste

Mentuleiste mit weiteren Untermenus und Funktionen

Symbolleisten

Hofstruktur dargestellt als Baumstruktur

Anwendungsfenster

Statusleiste

@@ ® o E

Installation/Konfiguration
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Benutzeroberflache Seite 11

6.2 Symbolleiste

Die Symbolleisten zeigen neben Standardfunktionen auch Funktionen, die zu einer
Applikation (Lizenz) gehoren und erst nach deren Installation erscheinen.

Symbol |Bezeichnung Erklarung

Farmubersicht Ansicht des gesamten Hofes

Ubersicht der Klimadaten fiir einzelne Stallberei-

E Ubersicht che mit ausgewahlten Schlisselwerten und Pro-
duktionsdaten

J.;Bl'a Schweineverwaltung |Verwaltung von Tieren

E Sauenverwaltung Verwaltung von Sauen

Siloverwaltung Verwaltung von Silos

ae Zeitplane fur Steuerungsaufgaben, z.B. Futte-

40) Aufgabenverwaltung
rung

Ubersicht der gesamten Anzahl an installierten
TriSort-Anlagen

Ubersicht der gesamten Anzahl an installierten
CallMatic-Anlagen

TriSort Ubersicht

CallMatic Ubersicht

Historik Historische Klimadaten als Kurvenverlauf

Graphische Ubersicht aktueller Klimadaten sowie

reflofa

Klima _ _
Einstellung von Parametern der Klimasteuerung
Ansicht und Verwaltung der Vorgange wie Ein-
Batch Manager und Ausstallen oder Stallreinigung, die im
Zusammenhang mit der Klimasteuerung stehen
Einstellung der Klimaprogramme, die Luftung,
Fernbedienung Heizung, Temperatur, Feuchte und Druckrege-
lung Uber einen bestimmten Zeitraum regulieren
m Alarmprotokoll Stérungen (Warnungen und Alarme)

Verwaltung vom eigenen System sowie von

Netzwerkverwaltung
Fremdsystemen

Installation/Konfiguration .
Ausgabe: 06/19  99-97-4230 D |[I ﬂ”" E[

manager



Seite 12 Benutzeroberflache

Symbol |Bezeichnung Erklarung
H - Teilfenster Hofstruktur ein- / ausklappen
=1 - Ausristung anhalten

- Diese Funktion erscheint, sobald die Anlage in

Fenster "Ausristung" abdocken

der Hofstruktur angewahlt ist.

6.2.1 Menupunkte in Symbolleiste platzieren

Die Menupunkte konnen aus der Menustruktur kopiert und als Schnellzugriff in der

Symbolleiste platziert werden.

Die folgende Anleitung zeigt beispielhaft, wie der Menupunkt "Futterkurven" in der
Symbolleiste platziert wird.

1. Offnen Sie die Mendstruktur bis zum gewiinschten Meniipunkt.
2. Drlcken Sie die Tastenkombination Strg + Alt und halten Sie diese gedruckt.
3. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Menupunkt und halten Sie die Maus-
taste gedruckt.
Die Menustruktur schlief3t sich und am Mauszeiger erscheint ein kleines Symbol.
@ BigFarmMet Manager
Manager Aktivitdten Konfiguration Setup Hilfe
Allgemein * Futterkurven
» & —
& FFF J“ Sau v Fitterungsvorlagen -
Fresszeittabellen
Trogtyp Konfiguration
i@ BigFarmMet Manager
Manager Aktivitaten Konfiguration Setup Hilfe
[
in
4. Lassen Sie die Tastenkombination los, wahrend Sie die linke Maustaste weiter
gedrickt halten.
5. Fuhren Sie den Mauszeiger mit dem Symbol an die gewunschte Stelle in der Sym-
bolleiste.
Ist eine Platzierung moglich, erscheint eine schwarze Markierung.
. Installation/Konfiguration
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6. Lassen Sie die linke Maustaste los.

Das Symbol des gewlinschten Menupunktes erscheint in der Symbolleiste.

@ BigFarmhet
Manager Aktwtiten HKonfiguration Setup Hilfe

& B %y 4

in
6.3 Hofstruktur

i BigFarmie ager

Manager A ten Konfiguration Aus

C F 2 4w

© #d Hof Bergstrop Fiy

é-. Sauenstall

OD Deckzentrum “a
OO Wartebereich “a
é-dh Gruppenbucht “a
# Callmatic rechts =
L4 Calmatic links =]
a MC 235 pro
Oﬁ Abferkelbereich 1
00 Abferkelbereich 2
# EcomaticPro

mmhhhh

E‘-# CulinaMixPro
0. Neubau

O. Ferkelaufzucht
Oﬁ Ferkelabteil 1 5

2 43

Die Hofstruktur zeigt in einer Baumstruktur den Aufbau
Ihres Hofes, den Sie im Konfigurator erstellt haben, siehe
Kapitel 7.

Uber die Hofstruktur kdnnen Sie schnell zu lhren Anlagen
navigieren oder ausgewahlte Informationen einzelner
Standorte einsehen, siehe Kapitel 6.4.

Die Hofstruktur zeigt zudem, an welchem Standort eine
Stoérung vorliegt. An diesem Standort erscheint je nach
Stérung das Symbol fur Alarm A oder Warnung
Wenn Sie auf das Symbol klicken, gelangen Sie direkt
zum Alarmprotokoll.

Mit Klick auf das Sauen-Symbol “a gelangen Sie direkt
zur Sauenverwaltung.

Mit Klick auf das Schweine-Symbol “& gelangen Sie
direkt zur Schweineverwaltung.

Mit Klick auf das jeweilige Controller-Symbol [] gelangen
Sie zur gewinschten Anlage.

Installation/Konfiguration
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Seite 14 Benutzeroberflache

In der Ansicht "Farmubersicht" erscheint im Anwendungsfenster die 3D-Grafik
oder das Foto lhres Hofes, wenn Sie diese/s im Farm Designer erstellt haben, siehe
Kapitel 8.

Wenn Sie in der Hofstruktur ein Abteil anklicken, wird der entsprechende Gebaudeteil
im Anwendungsfenster markiert. Klicken Sie wiederum im Anwendungsfenster ein
Gebaude oder einen Gebaudeteil an, wird der zugehdrige Standort in der Hofstruktur

markiert.

Ausristung anhalten E 5

© @ Hof Bergstrop o Ansicht | Setup

a
g
- 21,8 °C

Abferkelbereich 1

@4 Sauenstall

ntr

© (O Abferkelbereich 2

-4 EcomaticPro
L4 CulinaMixPro =
@ Neubau

©fh Ferkelaufzucht
@@ Mast

¥ SiloCheckPro

¢ EasySlider

4 TroughCheckPro
1+ WaterCheckPro
-4 FarmFeedingPro

Gleiches gilt fur Klimacomputer. Wenn Sie in der Hofstruktur einen Klimacomputer
anklicken, wird das Abteil markiert, in dem der Klimacomputer das Klima steuert.

Installation/Konfiguration
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6.4 Schlusselwerte

An jedem Haus und jedem markierten Abteil werden in einem kleinen Fenster zugeho-
rige Daten, sogenannte Schlisselwerte angezeigt. Die angezeigten Schlisselwerte
konnen Sie selbst auswahlen.

0 Abferkelbereich 1

A savenstall

Sow count: 2
Alarm count: 0

Sow count: 202
Alarm count: 0

1. Klicken Sie in der Hofstruktur auf das Haus oder das Abteil, dessen Schliisselwerte
Sie andern mochten.

2. Kilicken Sie mit der rechten Maustaste in das Fenster fiir Schllisselwerte.

3. Klicken Sie auf "Auswahl Schliisselwerte...".

Auswahl Schlisselwerte...

Installation/Konfiguration .
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4. Offnen Sie links im Fenster tber die Plus-Symbole alle verfligbaren Schlussel-

werte.

SchlUsselwerte zu Klima werden nur flr Abteile mit einem installierten Klimacom-
puter angezeigt. Aktivieren Sie "Erweiterte Schlisselwerte anzeigen", um weitere

Klima-Schlisselwerte auszuwahlen.

verte auswahlen fir .. Deckzentrum

Werfiigbare Schlisselwerte:

Gewahlte Schlisselwerte:

=

m=- Mastschweine
- Sau
- Standort

- Allgemein

. Klimazonen

.- Steuerungsmodus
. Lftungssystem
L Liiftungsregelung

H- Temperatur

i Feuchte

H- CO2

- Liiftung

i VWetterstation

i- Heizung

7 Kihlung

i Warmetausch

1 Befeuchtung

£
£
£
£
£
£
£
£
£
£

i Sensorausriistung

m

Temp
Feuchte
Liftung Bed
Heizbedarf

[+/] Erweiterte Schliisselwerte anzeigen

Gewshlte Schlisselwerte: 5 von maximal &

IP

Abbrechen

Bigtamile
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'werte auswahlen fiir ... Sauenstall

Verfiigbare Schlisselwerte:

Gewahlte Schlisselwerte:

=- Mastschweine
- Statistik
... Mastschweine

=- Sau

& Statistik

.. Sauen heute gefressen

. Heute nicht gefitterte Sauen

Heute selektierte Sauen

Heute nicht selektierte Sauen
=N
-

- Kamera

i Kamera

ODER

o m

)

aa

5. Ubertragen Sie den gewiinschten Schliisselwert in das Feld "Gewahlte Schlissel-
werte" mit einem Doppelklick oder mit Klick auf den Rechtspfeil.

Entfernen Sie den Schlisselwert aus dem Feld "Gewahlte Schlisselwerte" mit
einem Doppelklick oder mit Klick auf den Linkspfeil.

werte auswahlen fir ... Sauenstall

Verfiigbare Schlisselwerte:

Gewahlte Schlisselwerte:

- Mastschweine
- Kamera

B =

Sauen heute gefressen
Heute nicht gefiitterte Sauen
Heute selektierte Sauen
Heute nicht selektierte Sauen
Anzahl Sauen :
Anzahl Eber
Anzahl Alarme

>

-
.)
L
-

6. Klicken Sie auf "OK", um die Auswahl zu Gibernehmen.

(B

Installation/Konfiguration
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Seite 18 Hofstruktur anlegen

7 Hofstruktur anlegen

Die Hofstruktur ist abhangig von der Anlage, deren Applikation Sie nachtraglich hinzu-
fligen. Besonderheiten der Hofstruktur sowie das Hinzufligen der Anlagen-Applikation
entnehmen Sie dem zugehoérigen Handbuch zur Anlagen-Applikation.

Eine Hofstruktur aus Hausern, Abteilen und Buchten erstellen Sie wie folgt:

1. Klicken Sie im Menu "Setup" auf "Konfigurator".

Manager aten Konfiguration Setup Hilfe
®, Konfigurator

B Software installer

"fﬁf%‘q

1o 10 Manager
2. Erstellen Sie unter dem ersten Reiter "Orte und Controller" die Hofstruktur.

Die Hofstruktur erscheint links in der Ubersicht. Im unteren Bereich finden Sie die
Werkzeuge zur Erstellung. Die Schaltflachen fur die tieferen Ebenen wie Abteil und
Bucht erscheinen erst, wenn die jeweils ubergeordnete Ebene erstellt wurde.

Im oberen Bereich Ort konnen Sie den Objekten jeweils einen Namen vergeben.
Der Name wird an die nachsten, hinzugefugten Objekte gleicher Ebene weiterver-
erbt. Das heif3t, wenn Sie die Benennung "Haus" belassen, heil3en alle hinzufugten
Hauser "Haus". Die Objekte werden chronologisch nummeriert.

Konfigurator
0 Steuerungscomputer und Applikationen
© @i Hof
:. Haus 1 Mame: Haus 4l et ~ Prafix: 1
Haus 2 Controller unm\ppnkatmne;:)’
i i Haus 3
i ] Haus 4 Member | Applikations-Name  « Applikationstyp  Controller Name < Ort
-
Alarm Motification Alarm Notification  de-Softwareabtl 1
EcomaticPro 1 EcomaticPro de-Softwareabtl 1H1
@ IP:10.104.5.57
HydroMixCallmatic 1 HydroMixCallmatic DE-011-102370 TH11

@ IP:10.104.5.60

Alarm Motification Alarm Notification DE-WTAPKEN 1

DryExactPro 1 DryExactPro DE-WTAPKEN 1.H1
N © IP: 10.104.5.66
CallHnn 1 Callinn DE-CTHEDIECK 1H215
Calimatic derecha Callmatic DE-CTHEDIECK 1H121
Callmatic izquierda Callmatic DE-CTHEDIECK 1H121
Comprobar Silo SiloCheckPro DE-CTHEDIECK 1
EasySlider EasySlider DE-CTHEDIECK 1
EcomaticPro EcomaticPro DE-CTHEDIECK 1H1
WG 235 pro Pig Climate DE-CTHEDIECK 1H12
WG 235 pro Pig Climate DE-CTHEDIECK 1.H31
S .
+ + Mame
O E
=
=
= +  Speichern | | *  Abbrechen
. Installation/Konfiguration
| [I H”" E[ Ausgabe: 06/19  99-97-4230 D



Hofstruktur anlegen Sejte 19

Symbol Erklarung

."' Haus hinzuflgen

? Haus entfernen

Q"' Abteil hinzuflgen

? Abteil entfernen

ﬂh+ Bucht hinzufligen

dn’ 5 Buchten gleichzeitig hinzufiigen
E Bucht entfernen

Position des Objekts in der Struktur verschieben

[i] ACHTUNG!

Buchten werden haufig mit Ventilen gleichgesetzt. Beachten Sie beim Hinzuftigen
und bei der Namensgebung die Anordnung gemaR Stall-Plan. Weitere Informatio-
nen erhalten Sie im zugehdrigen Handbuch zur Anlagen-Applikation.

3. Speichern Sie |Ihre Einstellungen mit einem Klick auf "Speichern" und bestatigen
Sie die weiteren Dialoge mit "OK".

Installation/Konfiguration .
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8 Hof im Farm Designer darstellen

Mit dem Farm Designer haben Sie zwei Optionen ein Abbild Ihres Hofes zu erstellen.
Die angelegte Hofstruktur wird daflir vorausgesetzt, siehe Kapitel 7.

» 3D-Grafik anhand der angelegten Hauser erstellen.

* Im Modus "Foto Farm" ein Foto (Luftaufnahme) des eigenen Hofes hochladen und
als Hintergrund verwenden. Im Foto werden die Abteile grafisch nachgezeichnet.

Nach Beenden des Farm Designers erscheint das fertige Abbild im Fenster "Ansicht".

Starten Sie den Farm Designer, indem Sie im Anwendungsfenster auf "Starte Farm
Designer" klicken.

Erstellen Sie ein virtuelles Abbild Ihrer Farm. Klicken Sie auf 'Starte Farm Designer'.
¢ Stets den aktuellen Status der Standorte sehen.

@ Selbst bestimmen, welche Daten Sie auf einen Blick sehen wollen.

@ Bestehende Farm erweitern oder detailgetreu gestalten.

Starte Farm Designer ‘

Das neue Fenster 6ffnet automatisch die Bearbeitung fur die 3D-Grafik.

\00001001-0000-2000-0000-000000000000.bve

o}

Bestehende Objekte Position/Rotation

%% o

Andere Objekte

a2

Rotation

OJ 2 ff ~]

Objekt Eigenschaften

1. "Andere Objekte" sind Stral’en, andere Gebaude, Silos etc.

. Installation/Konfiguration
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2. "Bestehende Objekte" sind Hauser der angelegten Hofstruktur.
3. Werkzeuge zum Bearbeiten der Darstellung, siehe Kapitel 8.1.

4. Kamera-Symbole zum Speichern unterschiedlicher Ansichten des Hofes, siehe
Kapitel 8.3.

8.1 Werkzeugleiste

Bezeichnung Erklarung

Ausgangsstellung / vollstandige Ansicht des

Farmansicht
Hofes

Vogelperspektive Ansicht in die Vogelperspektive wechseln

Raster Rasterlinien ein- / ausblenden

Perspektive Der Ansicht Perspektive verleihen

VergroRern / Verklei-
nern

Ansicht vergroRern / verkleinern

Beschriftung einzelner Hauser und Abteile ein-

Beschriftung / ausblenden

Objekte markieren (mit gehaltener linker Maus-

Auswahlwerkzeug , . . . .
taste ein Rechteck uber die Objekte ziehen)

Kamera Bestimmte Ansicht erstellen und speichern

Ruckgangig/Wieder-

Aktion rickgangig machen / wiederherstellen
herstellen

jooogaoom
» §O

Installation/Konfiguration .
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8.2 Raster einrichten

Wenn Sie die 3D-Grafik entlang eines Rasters ausrichten mochten, klicken Sie auf.
Andern Sie bei Bedarf die Grolke der Rasterung wie folgt:

1. Klicken Sie im Menu "Ansicht" auf "Rastereinstellungen”.

i Farm Designer - C:\ProgramDatalB

Datei - Ansicht -

" Raster aktivieren

2. Geben Sie den Wert in die Eingabefelder ein oder andern Sie den Wert mit Hilfe
der Auf- und Abwartspfeile.

3. Bestatigen Sie die Eingaben mit einem Klick auf "OK".

8.3 Ansicht einstellen und speichern

Sobald Sie die 3D-Grafik erstellt oder das hochgeladene Foto bearbeitet haben, kén-
nen Sie unterschiedliche Ansichten speichern.

1. Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf die Kamera.

Am Mauszeiger erscheint ebenfalls ein Kamera-Symbol. @

Datei~ Ansicht -

n X HH A Qom

2. Stellen Sie die gewlinschte Ansicht ein:
— Vergrollern oder verkleinern:
Drehen Sie das Mausrad vor und zuruck.
— Nach rechts oder links bewegen:

Dricken und halten Sie die Steuerungstaste (Strg) und drehen Sie das Maus-
rad vor und zurlck.

— Nach oben und unten bewegen:

Dricken und halten Sie die Umschalttaste (Shift 1}) und drehen Sie das Maus-
rad vor und zuruck.

. Installation/Konfiguration
|[I H”" E[ Ausgabe: 06/19  99-97-4230 D

manager



Hof im Farm Designer darstellen Sejte 23

— Drehen und Perspektive andern:

Klicken Sie mit der linken Maustaste in eine freie Zeichenflache und halten Sie
die Maustaste gedruckt. Bewegen Sie die Maus, um die Ansicht zu drehen und
die Perspektive zu verandern.

3. Speichern Sie die gewunschte Ansicht, indem Sie auf den Abwartspfeil eines der
Kamera-Symbole klicken.

5. Wenn Sie die gespeicherte Ansicht spater wieder aufrufen mochten, klicken Sie mit
der linken Maustaste auf das entsprechende Kamera-Symbol.

Installation/Konfiguration .
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8.4 3D-Grafik erstellen

8.4.1 Objekt zur Darstellung hinzufligen

1. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Objekt unter "Bestehende Objekte"
oder "Andere Objekte" und halten Sie die Maustaste gedruckt.

2. Ziehen Sie das Objekt an die gewunschte Position in der Zeichenflache und lassen
Sie die Maustaste los.

Das Haus wird in der Draufsicht (von oben) dargestellt, die Unterteilung in Abteile
ist sichtbar. AulRerdem wird die Entfernung des Hauses vom Koordinatenursprung
angezeigt.

Bestehende Objekie

: X13m

Y6 m

8.4.2 ObjektgroRe und -position mit Hilfe der Maus andern

Ein markiertes Objekt wird mit Pfeilen und einem Drehpunkt angezeigt, mit deren Hilfe
Sie das Objekt verandern konnen, siehe auch Kapitel 8.4.8 "Objekt-Eigenschaften

andern”.

. Installation/Konfiguration
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* Objekt verschieben:

Klicken Sie das Objekt an und ziehen Sie es mit gedrickter Maustaste an die
gewulnschte Position.

* Objektgréle verandern:

Klicken Sie den gewunschten Pfeil an und ziehen Sie das Objekt mit gedruckter
Maustaste auf die gewunschte GroRde.

e  Objekt drehen:

Klicken Sie den Drehpunkt an und bewegen das Objekt mit gedrickter Maustaste
um dessen eigene Achse.

8.4.3 Objektposition liber Koordinaten andern

1. Klicken Sie das Objekt an, dessen Position Sie verandern mdchten.

2. Andern Sie unter "Position/Rotation" die Werte, indem Sie die Werte direkt in die
Zahlenfelder X und/oder Y eingeben oder mit Hilfe der Auf- und Abwartspfeile.

©.0.0.9. 0.

Pasition/Rotation

Bestehende Objekte
-
i
Andere Objekie
-

L
ﬁ
=

vl N

m nn f-orm

Position
X 13,00 & m

Rotation

67,00 5 m

Objekt Eigenschaften

Wall texture:
Width in m: 25,00 ¢
Length in m: 40,00 £
Ridge height in m: 500 &
Ridge position in %: 50,00 &
Eave height left in m: 3,00 S
Eave height right in m: 3.00 ¢
Ceiling height in m: 3,00 3
Wall thickness in m: 0203

Raof thickness in m- 030 %

X13m |

3. Bestatigen Sie die Eingabe, indem Sie die Enter-Taste dricken.

Die Position des Objekts wird relativ zur X- und/oder Y-Achse verandert.

Installation/Konfiguration .
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8.4.4 Objekt frei drehen

1. Klicken Sie das Objekt an, das Sie drehen moéchten.

2. Kilicken Sie im Fenster "Referenzpunkt" auf den Punkt, um den Sie das Objekt dre-
hen mochten.

Referenzpunkt

] @)

>

(@)

Referenz Objekt

3. Andern Sie unter "Position/Rotation" den Wert, indem Sie den Wert direkt in das
Zahlenfeld "Rotation" eingeben oder mit Hilfe der Auf- und Abwartspfeile.

Position/Rotation

Position Rotation
X 13,00 3

Y 3400 5

02 c:;%
aan

4. Bestatigen Sie die Eingabe, indem Sie die Enter-Taste drlcken.

8.4.5 Objekt um 90° drehen

1. Klicken Sie das Objekt an, das Sie drehen mochten.

2. Kilicken Sie im Fenster "Referenzpunkt" auf den Punkt, um den Sie das Objekt dre-
hen mochten.

Referenzpunkt

] @)

>

Referenz Objekt

. Installation/Konfiguration
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3. Klicken Sie im Fenster "Position/Rotation" auf O , um das Objekt um 90° nach
links zu drehen.

Oder:

Klicken Sie auf 0 , um das Objekt um 90° nach rechts zu drehen.

8.4.6 Objekt in seine urspriingliche Richtung drehen

1. Klicken Sie das Objekt an, das Sie drehen mochten.

2. Klicken Sie im Fenster "Position/Rotation" auf m um das Objekt in seine
ursprungliche Richtung zu drehen.

8.4.7 Referenz-Objekt bestimmen

Sie konnen ein Objekt als Referenz-Objekt bestimmen. Das Einfugen weiterer Objekte
richtet sich dann nach diesem Objekt und dessen festgelegten Referenzpunkt.

1. Klicken Sie das Objekt an, das als Referenz fur weitere Objekte dienen soll.

2. Wahlen Sie im Fenster "Referenzpunkt" einen Referenzpunkt, nach dem sich das
EinflUgen weiterer Objekte richten soll.

3. Setzen Sie das Hakchen bei "Referenz Objekt".

Referenzpunkt
Q O
O
O

Referenz Objekt

Installation/Konfiguration
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8.4.8 Objekt-Eigenschaften andern

Im Fenster "Objekt Eigenschaften" kdnnen Sie weitere Eigenschaften eines Hauses
andern, z.B. Breite und Lange eines Hauses, Dachfarbe oder Héhe des Dachfirstes.
Bei einem Silo kdnnen Sie die Hohe und den Durchmesser andern.

Datei - Ansicht~

> /P Q Q =

Position/Rotation
Bestehende Objekte Position Rotation

Andere Objekte X 4400 5 |'m

Y 1,00 5'm

g Wall texture: Alu v
Ground textura: B Orange ~
Roof texture: W AuRed ~
Width in m: 2500 ¢
Length in m* 40.00 &
Ridge HouseHeight 500
Ridge position in %: 50.00 ¥
Eave height left in m: 300 ¢
Eave height right in m 3.00 3
Ceiling HouseHeight 300 ¢
Wall thickness in m: 020
Roof thickness in m: 0.30 &

8.4.9 Objekt entfernen

1. Klicken Sie das Objekt an, das Sie aus der Zeichenflache entfernen mdchten.

2. Drucken Sie die Entfernen-Taste (Entf).

8.5 Foto hochladen

1. Klicken Sie im Menu "Ansicht" auf "Foto Farm".
Der Farm Designer 6ffnet den Bearbeitungsmodus "Foto Farm".
¥ Farm Designer

Datei =  Ansicht =
Foto Farm

Rastereinstellungen

Licht setzen

. Installation/Konfiguration
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2. Kilicken Sie im Menu "Datei" auf "Bild 6ffnen".

##) Farm Designer

Dater= Ancicht

Speichern '_"';‘ ] - [

Als Bild exportieren
Export als 30-PDF

Schliessen

Laden Sie das Foto in den Farm Designer.
4. Bilden Sie die angelegte Hofstruktur im Foto ab:

a) Klicken Sie auf das gewunschte Objekt (Haus) unter "Bestehende Objekte"
und halten Sie die Maustaste gedruckt.

b) Ziehen Sie das Objekt an die gewunschte Position und lassen Sie die Maus-
taste los.

Sie kdnnen das Objekt nachtraglich wieder verschieben. Das Objekt gibt die

Anzahl der angelegten Abteile wieder.

#) Farm Designer

AN X Q Qm A A

Installation/Konfiguration .
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c) Ziehen Sie mit Hilfe der Kreise die Objektstruktur zurecht.

Die Objektstruktur ist beschriftet. Die Beschriftung kdnnen Sie verschieben,
auch nachtraglich im Anwendungsfenster des BigFarmNet Managers.

¥ Farm Designer

: Installation/Konfiguration
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9 Lizenz vom USB-Stick installieren
1. Stecken Sie den USB-Stick in den USB-Port des BigFarmNet Rechners.

2. Klicken Sie im Menu "Setup" auf "Lizenzen".

i@ BigFarmMet Manager

Manager Aktwitaten HKonfiguration Setup Hilfe

Konfigurator

& F a “a

Software installer
IO Manager
—_——

[ | = Lizenzen

& Datensicherun
© #d Hof Bergstrop ' 'erung
Diagnostics

© M Sauenstall
: RestoreManager. ..

3. Klicken Sie auf den Button "Neue Lizenzen anfordern oder installieren".

Lizenzen
Lizenzstatus Installierte Lizenzen Fehlende Lizenzen Zusatzliche Informationen
BigFarmMetManager 1 0
X Mastverwaltung 0 1 Diese Funktion wird nach Ablauf der Probezeit nicht ...
X Sauenverwaltung 0 1 Diese Funktion wird nach Ablauf der Probezeit nicht ...
X SowStat 0 1 Diese Funktion wird nach Ablauf der Probezeit nicht ...
Probezeit tibrig: 60 Tage
Neue Lizenzen anfordem oder installieran
Schliessen
Installation/Konfiguration .
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4. Klicken Sie im Fenster "Lizenzinstallation" auf "Weiter".

Lizenzen anfordern oder
installieren

Eine Programmlizenz wird bendtigt, um auf extern
angeschlossene Gerdte zugreifen zu kénnen.

Eine Programmlizenz macht eine oder mehrere Funktionen
zuganglich.

Dieser Wizard fiihrt Sie durch den Installations- bzw.
Anforderungsprozess fiir neue Lizenzen

technolog

Bei Fragen wenden Sie sich an den Support.

Klicken Sie auf "Weiter” um fortzufahren

|J

5. Wabhlen Sie die folgende Option aus und klicken Sie auf "Weiter".

B Lizenzinstallation

Lizenzschlussel installieren oder anfordem
Haben Sie bereits einen Lizenzschlissel?

Haben Sie bereits einen Lizenzschlissel erhalten?

(=)iJa Ich habe bereits einen Lizenzschilissel und méchte diesen install

g Mein, Ich méchte einen bestellen

= Zuriick || Weiter > Abbrechen

Installation/Konfiguration
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6. Wabhlen Sie die folgende Option aus und klicken Sie auf "Weiter".

B Lizenzinstallation

Lizenzschlassel
Bitte wahlen Sie aus, wie Sie ihre Lizenzen anfordern oder installieren
wallen.

Bitte wahlen Sie, wie Sie ihren Lizenzschlissel eingeben wollen.

mit USB-Stick(Stellen Sie sicher, dass dieser eingestecktist)
g mit Lizenzdatei

= Zurilck || Weiter >

Abbrechen

7. Klicken Sie auf den Button mit den drei Punkten, um den Inhalt des USB-Sticks ein-

zusehen.

B Lizenzinstallation

Lizenzschlssel
Wiahlen Sie die Lizenzdatei zum Installieren aus oder geben Sie Ihre
Informationen ein, um einen Lizenzschlissel anzufordern.

Ein USB-5tick wurde auf Inrem PC gefunden.

Bitte wahlen Sie die korrekte Lizenzdatei aus.

Dateipfad Lizenz: E\

Installation/Konfiguration
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8. Wahlen Sie die Datei BFNLicenseFile.lic aus und klicken Sie auf "Offnen".

( G Offnen Iér

v Computer ¢ BigFarmNet 3.0.1 (E) » - durchsuc.. 0
Organisieren » Meuer Ordner =« O I@l
B Desktop ‘5 Mame ° f\nclerung:clatum Typ

4 Downloads :

. Controller 03.09.2015 08:04 Dateiordner
. Infothek - Works .

" . manuals,Handbicher 23.08.2014 19:43 Dateiordner
= Zuletzt besucht i .

J Microsoft NET Framework 03.09.2015 0&:04 Dateiordner

m

e TE | BFMLicenseFilelic 24,09.2015 11:31 LIC-Datei
- Bibliotheken
| Bilder c%

3 Dokumente
& Musik

E Videos

1M Computer
& o5
BigFarmMet 3.0.1
5 Drive G (G:)

¥ Documentation (™ ¢ | T o

Dateiname: BFMLicenseFilelic « | Lic File (*.lic) -

Offnen Abbrechen

9. Kilicken Sie auf "Weiter".

B Lizenzinstallation

Lizenzschlussel
‘Wiahlen Sie die Lizenzdatei zum Installieren aus oder geben Sie lhre
Infarmationen ein, um einen Lizenzschlissel anzufordern.

Ein USB-Stick wurde auf lhrem PC gefunden.

Bitte wahlen Sie die korrekte Lizenzdatei aus.

Dateipfad Lizenz: E:\BFMLicenseFile.lic

= Zurlick || Weiter> | | Abbrechen
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10. Klicken Sie auf "Installieren".

stallation

Der Lizenzschlussel beinhaltet
Liste der Funktionen ihrer Lizenz

Die eingegebene Lizenz enthalt folgende Funktionen:

Mo, of Licenses

License Type

Mast-Verwaltung (unbefristet) 1

Abbrechen

= Zuriick ||§Instal|ieren§

11. Klicken Sie auf "Fertig stellen”.

nstallation

Installation beendet

Herzlichen Glickwunsch!

Ihr Lizenzschlissel wurde erfolgreich im Metzwerk installiert
und die Funktionen kinnen jetzt genuzt werden.

Wenn Sie die Lizenzen per USB-Stick installiert haben,

kéinnen Sie diesen jetzt entfernen.
Sie konnen die Lizenzdatei kein zweites mal benutzen.

Bei Fragen melden Sie sich beim Support.

technolog
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12. Sie werden aufgefordert den BigFarmNet Manager zu schliel3en, damit die Lizen-
zeinstellungen Ubernommen werden konnen. Die installierten Lizenzen werden im
Lizenz-Dialog mit dem aktiven Status gekennzeichnet.

Bestatigen Sie den Neustart-Dialog.

Installierte Lizenzen Fehlende Lizenzen Zusatzliche Informationen
v 1 0

BigFarmMetManager
v Mastverwaltung i 0
+ v Sauenverwaltung 1 0
x SowStat 0 1 Diese Funktion wird nach Ablauf der Probezeit nicht ..

i Nach der Installation der Lizenzen wird ein Neustart des Programms erforderlich
B,

‘Wollen Sie das Programm jetzt schliessen?

Probezeit tbrig: 60 Tage

Meue Lizenzen anfordem oder installieren

¥ Schliessen

13. Starten Sie den BigFarmNet Manager erneut.

. Installation/Konfiguration
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10 Web Access und BigFarmNet App Pig

Der Web Access, auch Web Zugriff, ermoglicht den Fernzugriff auf die Daten des Big-
FarmNet Rechners mit einem Mobilgerat (Smartphone oder Tablet). Damit kdnnen die
Daten sicher und schnell zwischen dem Mobilgerat und dem Hof ausgetauscht werden.

Die zugehdrige BigFarmNet App Pig kann sowohl auf Android-Geraten als auch auf
Apple iOS-Geraten genutzt werden.

Die Installation des Web Access bedarf einer eigenen Lizenz:

Code Nr. Bezeichnung
91-02-6564 |BigFarmNet Manager Web Zugriff Pig

Voraussetzungen fur die Ausfuhrung des Web Access:

* installierte BigFarmNet Manager Software (ab Version 2.5)
* funktionierende Internetverbindung

Im Web Access-Dialog kdnnen Sie zwei Zugange freischalten:
e Zugang im lokalen Netzwerk ausschlieRlich tber WLAN

e Zugang aulderhalb des lokalen Netzwerks Uber das mobile Netz mittels FarmLink
(nach Bedarf zusatzlich zum WLAN-Zugang)

Zusatzlich werden im Web Access-Dialog Sicherheitseinstellungen vorgenommen.
Den einzelnen Benutzern werden zum Beispiel Zugangsrechte vergeben, vorausge-
setzt die Benutzer haben ein Passwort, siehe Kapitel 4.2.

[i] ACHTUNG!

Die Systemadresse fur den Zugang uber das mobile Netz mittels FarmLink hat sich ab
der BigFarmNet Version 3.1 geandert.

*  Vorher: farmlink.bigdutchman.com
e Jetzt: bigfarmlink.com

Wenn Sie ein Upgrade auf die Version 3.1 durchfuhren, missen Sie die Systemad-
resse in der App andern. Gehen Sie dabei je nach Mobilgerat wie im jeweiligen Kapitel
beschrieben vor:

* 10.3 "WLAN und mobilen Zugang im iOS-Gerat einrichten”
* 10.2 "WLAN und mobilen Zugang im Android-Gerat einrichten”

Wabhlen Sie dabei das bereits angelegte System.

Installation/Konfiguration .
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10.1 Web Access im BigFarmNet Manager konfigurieren

1. Klicken Sie im Menu "Setup" auf "Web Access".

Konfiguration Setup Hilfe

& Konfigurator
Software installer

IO Manager

© & Hof Bergstrop

&M Sauenstall
: RestoreManager...

5-@ Neubau
?. Schnittstellen Setup
©-# Ferkelaufzucht
é-. Mast

-4¢ SiloCheckPro

USV Einstellungen...
Demodaten

COM Port Einstellungen
‘ﬁ” Easyslider Wiegebox IDs

- #% TroughCheckPro Y ———

Kamera.__.
Web Access.__.

3 £+ WaterCheckPro

WAZ Log Verwaltung

2. Kilicken Sie auf "Setup Web Access".

Es 6ffnet sich ein weiterer Web Access-Dialog.

Liste verbundener Gerite Web Access deaktivieren

Sie miissen Web Access einrichten um mobile Gerate zu verwalten

zwischen BigFarmMet und einem mobilen Gerat

Bitte richten Sie Web Access ein, um eine Verbindung
herszustellen

™, SetupWeD Access..

v Speichern #  Schliessen

Installation/Konfiguration
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3. Wabhlen Sie im oberen Bereich unter "Web Access Server-Einstellungen" fir den
Zugang uber das lokale Netzwerk (WLAN) einen Port, tber den sich die Big-
FarmNet App Pig verbinden soll.

Sie kdnnen den vom System empfohlenen, voreingestellten Port nutzen oder einen
individuellen Port spezifizieren.

Setup | Benutzerrechte || App Verbindung

Web Access Semver-Einstellungen

Port auswahlen
(=) Standartport benutzen (empfohlen) 49378

Port spezifizieren

Web Access aulterhalb des lokalen Netzwerks

Web Access dber mobiles Breitband aktivieren (Es kiénnen zusatzliche Kosten durch den Anbieter entstehen)

Farm D definieren * HofBergstrop
Farmlink Serveraddresse wahlen
Standardadresse benutzen (empfohlen)  bigfarmlink.com
Adresse spezifizieren v
Lizenz
Sie miissen eine giltige Lizenz fir Web Access installieren ‘i Lizenzibersicht affnen___ ‘

|\/ Speichemn ||X Schliessen |

4. Richten Sie nach Bedarf im mittleren Bereich zusatzlich den Zugang auBerhalb
des Netzwerks uber das mobile Netz ein:

Setup || Benutzerrechte | App Verbindung

Web Access Server-Einstellungen

Port auswahlen

(=) Standartport benutzen (empfohlen) 49378

Port spezifizieren

Web Access aullerhalb des lokalen Netzwerks

b []#Web Access tber mobiles Breitband aktivieren (Es kénnen zusatzliche Kosten durch den Anbieter entstehen)

Farm ID definieren * HofBergstrop
Farmlink Serveraddresse wahlen
(*) Standardadresse benutzen (empfohlen)  bigfarmlink.com

Adresse spezifizieren

Sie miissen eine giltige Lizenz fiir Web Access installieren | Lizenziibersicht &ffnen... |
| ~  Speichern | ‘ *  Schliessen |
Installation/Konfiguration .
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a) Kilicken Sie in das Kontrollkastchen "Web Access Gber mobiles Breitband akti-
vieren".

b) Definieren Sie eine Farm ID.
Sie kdnnen die vom System voreingestellte ID ubernehmen oder eine individu-
elle ID eingeben.

c) Wahlen Sie eine Serveradresse fur den FarmLink aus.

Es wird empfohlen, die vom System voreingestellte Serveradresse zu verwen-
den. Sie kdnnen auch eine neue Adresse spezifizieren.

5. Wenn Sie die Web Access-Lizenz noch nicht installiert haben, klicken Sie im unte-
ren Bereich auf den Button "Lizenziibersicht 6ffnen". Weitere Informationen siehe
Kapitel 9.

Web Access aulerhalb des lokalen Netzwerks

[/ Web Access ber mobiles Breitband aktivieren (Es kannen zusatzliche Kosten durch den Anbieter entstehen)

Farm ID definieren HofBergstrop

Farmlink Serveraddresse wahlen

(+)iStandardadresse benutzen (empfohlen)i bigfarmlink com

Adresse spezifizieren v
Lizenz
Sie miissen eine giltige Lizenz fir Web Access installieren 8w Lizenziibersicht dffnen...
<=
-
S
—
| +  Speichemn | | *®  Schliessen |

6. Klicken Sie abschliel3end auf "Speichern”, um alle Einstellungen zu sichern.

7. Klicken Sie im Dialogfenster auf den Reiter "Benutzerrechte".

Alle Benutzer, die Uber die Benutzerverwaltung angelegt wurden, werden hier auf-
gelistet. Benutzer ohne Passwort sind inaktiv. Fur einen Web Access ist ein Pass-
wort erforderlich, siehe Kapitel 4.2.

Web Ac

Setup || Benutzerrech 'e-ﬁmdung
Zugangsrechte fiir jeden individuellen BigFarmNet Benutzer auswahlen
Benuizer Zugangsrechte
adminDE Keine Lesen * Lesen &Schreiberg
Benutzer 1 (normal) Keine (%) Lesen Lesen & Schreiber

v Speichemn ||X Schliessen |
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8. Vergeben Sie den einzelnen Benutzern eins der folgenden Zugangsrechte:
— Keine: Der Benutzer hat keine Zugangsrechte.
— Lesen: Der Benutzer hat nur Leserechte.
— Lesen & Schreiben: Der Benutzer hat Lese- und Schreibrechte.

9. Klicken Sie abschlieRend auf "Speichern", um alle Einstellungen zu sichern.

10. Klicken Sie auf "Schlieflen" und Sie gelangen zurick zum ersten Web Access-Dia-
logfenster.

Hier werden jetzt die Systemadressen der jeweiligen Zugange angezeigt.

Web Access

Liste verbundener Gerite Web Access deaktivieren

Geratetyp Benutzer Betriebssystem Seriennummer App Version Zuletzt benutzt Web Access autor

Derzeit sind keine Gerate verbunden

o Benutzen Sie untenstehende
Systemadresse, um BigFarmMet mit
der BigFarmMet App zu verbinden

o Autorisieren Sie neue Gerate, wenn Sie
in dieser Liste erscheinen.

Systemadresse fEerugang Tur im Iol-cal.en MNetzwerk: |,“ Setup Web Access.. |
Systemadresse fiir Zugang tber FarmLink: H i

#*  Schliessen

11. Halten Sie das Web Access-Dialogfenster mit den Systemadressen gedffnet.

Sie bendtigen die Systemadressen fur die Einrichtung der Zugange in der Big-
FarmNet App Pig auf Ihrem Mobilgerat.

amilet
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10.2 WLAN und mobilen Zugang im Android-Gerat einrichten

Die Einrichtung des Fernzugriffs wird in der folgenden Anleitung am Beispiel eines
Android-Tablets gezeigt. Die Anleitung gilt ebenfalls fur ein Android-Handy.

In der BigFarmNet App Pig kénnen Sie die beiden Zugange WLAN sowie WLAN mit
mobilem Zugang anlegen. Die Anleitung ist flr beide Zugange gleich.

1.

Laden Sie die BigFarmNet App Pig (nachfolgend nur App genannt) aus dem Play
Store herunter.

Starten Sie die App.
Tippen Sie auf "System", um zur Liste aller vorhandenen Systeme zu gelangen.

11Tl 1958 10:01 AM

Bigramiet

LOGIN

Geschiftsbedingungen
Datenschutzrichtiinie

[&f'{ o

Tippen Sie auf das Plus-Symbol, um ein neues System anzulegen.

BUT al 195l 10:02 AM
4 ! Systeme

English Demo

Deutsche Demo

: Installation/Konfiguration
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5. Tragen Sie unter "Name" den gewunschten Namen des Systems ein.

Der Name sollte den entsprechenden Zugang signalisieren, den Sie mit der App
nutzen kénnen:

— z.B. WebAccess (WLAN) fur den WLAN-Zugang
oder

— z.B. FarmLink (WLAN + Mobil) fir den WLAN- und mobilen Zugang

BT al 1958 10:03 AM

( ! Systeme %

Name

WebAccess (WLAN)

-
Adresse %
—

Authentifizierung speichemn

6. Tragen Sie unter "Adresse" die jeweilige Systemadresse ein.

BT al 1958 10:03 AM

( ! Systeme %

Name
WebAccess (WLAN)
Adres

DE-011-102356.bd.bigdutchman.com:49378 -

Authentifizierung speichemn

Die jeweilige Systemadresse finden Sie unter "Setup" > "Web Access".
— WLAN-Zugang = Systemadresse fur Zugang nur im lokalen Netzwerk

— WLAN- und mobiler Zugang = Systemadresse fiir Zugang uber FarmLink

Installation/Konfiguration
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Web Access
Liste verbundener Geréate Web Access deaktivieren
Gerétetyp Benutzer Betriebssystem Seriennummer App Version Zuletzt benutzt Web Access autor...

Derzeit sind keine Gerate verbunden

o Benutzen Sie untenstehende
Systemadresse, um BigFarmMat mit
der BigFarmNet App zu verbinden

o Autorisieren Sie neue Gerate, wenn Sie
in dieser Liste erscheinen.

Systemadresse fEIr Zugang |f1ur im Iokal.en MNetzwerk: |,“ Setup Web Accass.. |
Systemadresse fiir Zugang tber FarmLink: i ;

*  Schliessen

7. Aktivieren Sie nach Bedarf die Einstellung ,Authentifizierung speichern®, indem Sie
in das Kontrollkastchen tippen.

Damit hinterlegen Sie den Benutzernamen und das Passwort fur diesen Zugang.
Sie brauchen den Benutzernamen und das Passwort beim kunftigen Login nicht
erneut eingeben.

BT al 1958 10:03 AM

8. Geben Sie lhren Benutzernamen und das Passwort ein.

Benutzername und Passwort sind dieselben wie bei der Anmeldung im BigFarm-
Net Manager.

. Installation/Konfiguration
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BT al 195l 10:03 AM
4 ! Systeme

Name
WebAccess (WLAN)

Adresse

DE-011-102356.bd.bigdutchman.com:49378

Authentifizierung speichemn

Tippen Sie auf das Disketten-Symbol, um das System in der App zu speichern und
zur Liste der Systeme zuruckzukehren.

BT al 1958 10:03 AM

==
—
'
-
Adresse

DE-011-102356.bd.bigdutchman.com:49378

Authentifizierung speichemn

Benutzername

Das angelegte System erscheint in der Liste der Systeme.

BT al 195l 10:03 AM
4 ! Systeme

English Demo
Deutsche Demo

®) WebAccess WLAN

Installation/Konfiguration .
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10.3 WLAN und mobilen Zugang im iOS-Gerat einrichten

Die Einrichtung des Fernzugriffs wird in der folgenden Anleitung am Beispiel eines
iPhones gezeigt. Die Anleitung gilt ebenfalls fur ein iPad.

In der BigFarmNet App Pig kénnen Sie die beiden Zugange WLAN sowie WLAN mit
mobilem Zugang anlegen. Die Anleitung ist flr beide Zugange gleich.

1. Laden Sie die BigFarmNet App Pig (nachfolgend nur App genannt) aus dem App-
Store herunter.

2. Starten Sie die App.

3. Tippen Sie auf "System", um zur Liste aller vorhandenen Systeme zu gelangen.

— 12112 -
Login
@ BigFarmNet Pig
System K

Benutzername .§

Passwort

Geschaftsbedingungen
Datenschutzrichtlinie

4. Tippen Sie auf das Plus-Symbol, um ein neues System anzulegen.

= 1212 -

< Login Systeme a7
English Demo Vi %
Deutsche Demo 7
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5. Tragen Sie unter "Name" den gewunschten Namen des Systems ein.

Der Name sollte den entsprechenden Zugang signalisieren, den Sie mit der App

nutzen kénnen:
— z.B. WebAccess (WLAN) fur den WLAN-Zugang

oder
— z.B. FarmLink (WLAN + Mobil) fir den WLAN- und mobilen Zugang

= 12:13 -

Abbrechen System hinzufi...

Name WebAccess (WLAN)
Adresse %

Authentifizierung speichern

6. Tragen Sie unter "Adresse" die jeweilige Systemadresse ein.

= 12:13 -

Abbrechen System hinzufi...

Name WebAccess (WLAN)

Adresse DE-011-102356.bd.bigdt

Authentifizierung speichern

Die jeweilige Systemadresse finden Sie unter "Setup" > "Web Access".
— WLAN-Zugang = Systemadresse fur Zugang nur im lokalen Netzwerk

— WLAN- und mobiler Zugang = Systemadresse fiir Zugang uber FarmLink

Web Access

Liste verbundener Gerate Web Access deaktivieren

Geratetyp Benutzer Betriebssystem Seriennummer App Version Zuletzt benutzt Web Access autor...

Derzeit sind keine Gerate verbunden

o Benutzen Sie untenstehende
Systemadresse, um BigFarmMet mit
der BigFarmMet App zu verbinden

9 Autorisieren Sie neue Gerate, wenn Sie
in dieser Liste erscheinen.

Systemadresse fiir Zugang nur im Iukal.en MNetzwerk: ,“ Setup Web Accese.
Systemadresse fir Zugang Ober FarmLink: i

Installation/Konfiguration .
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7. Aktivieren Sie nach Bedarf die Einstellung "Authentifizierung speichern”, indem Sie
den Regler nach rechts schieben.

Damit speichern Sie den Benutzernamen und das Passwort flr diesen Zugang. Sie
brauchen den Benutzernamen und das Passwort beim kiinftigen Login nicht erneut
eingeben.

- 1215 -

Abbrechen System hinzufii... Erledigt

Name WebAccess (WLAN)

Adresse DE-011-102356.bd.big...

Authentifizierung speichern

Benutzername

Passwort

8. Geben Sie lhren Benutzernamen und das Passwort ein.

[i] ACHTUNG!

Benutzername und Passwort sind dieselben wie bei der Anmeldung im BigFarm-
Net Manager.

= 12415 -

Abbrechen System hinzufii... Erledigt

Name WebAccess (WLAN)

Adresse DE-011-102356.bd.big...

Authentifizierung speichern @/J

Benutzername
Passwort

. Installation/Konfiguration
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9. Tippen Sie auf "Erledigt", um das System in der App zu speichern und zur Liste der
Systeme zuruckzukehren.

F 12:16 -

Abbrechen System hinzufii... Erledigt

Name WebAccess (WLAN)
Adresse DE-011-102356.bd.big...
Authentifizierung speichern -

Benutzername adminDE

Passwort ssssssse

Das angelegte System erscheint in der Liste der Systeme.

= 12:16 -
< Login Systeme i
English Demo ya
Deutsche Demo Vi
v WebAccess (WLAN) ya
Installation/Konfiguration .
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10.4 Erster App-Login und Autorisierung des Mobilgerates

Die Anleitung gilt sowohl fur iOS-Gerate als auch fur Android-Gerate, hier dargestellt
am Beispiel eines iPhones und eines Android-Tablets.

1. Starten Sie die App auf lhrem Mobilgerat.

2. Tippen Sie auf "System".

3. Wahlen Sie das System aus, mit dem Sie sich einloggen mochten:
— WebAccess (WLAN) = ausschlie3lich internes Netzwerk

— FarmLink (WLAN + Mobil) = internes Netzwerk und mobiles Netzwerk

= 15:10 - 1 F b 1950 10:03 AM
< Login Systeme + ¢ @ systeme
English Demo p e
Deutsche Demo Va Leltache Dermd
WebAccess (WLAN) 4
v FarmLink (WLAN + Mohil) ‘///‘

iPhone

Android-Tablet
4. i0S-Gerat: Tippen Sie auf "Login", um zum Login zurtickzukehren.

Android-Gerat: Tippen Sie auf den Pfeil "Zurtck", um zum Login zurtickzukehren.

= 15:10 - T sl 10:03 AM
< Login Systeme S
Engli s
Deutsche Demo y 4
WebAccess (WLAN) V&
v FarmLink (WLAN + Mobil) 7

iPhone

Android-Tablet
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5. Tippen Sie auf "Login".

Wenn Sie beim Anlegen des Systems Benutzername und Passwort hinterlegt
haben, werden diese Daten automatisch tbernommen. Anderenfalls missen Sie
die Zugangsdaten eingeben.

[i] ACHTUNG!

Benutzername und Passwort sind dieselben wie bei der Anmeldung im BigFarm-
Net Manager.

L 12:12 -
Login
WebAccess (WLAN)
BigFarmNet Pig DAL
@ 11.6.5483.160819 adminDE
LOGIN
St e (A Wi L wene
Durch Tippen auf Anmelden” geben Sie The EII|= § TU unsenen
Benutzername adminDE
Passwort sesssnse o
‘ Android-Tablet
Login
Tippen auf ,_An:ne:den_" geben Sie Ik ;>n;5 Zuu
Datenschutzrichtlini
iPhone

6. Bestatigen Sie die Meldung zum Einverstandnis der Geschaftsbedingungen und
Datenschutzrichtlinie mit "Ja".

(i] ACHTUNG!

Der erste Login-Versuch gibt eine Meldung Uber die ausstehende Gerateautorisie-
rung aus. Im BigFarmNet Manager wird dazu zeitgleich eine Warnung generiert.

7. Beim ersten Login-Versuch wurde das Gerat Uber die Systemadresse mit dem Big-
FarmNet Manager verbunden.

Autorisieren Sie das verbundene Mobilgerat fur den Fernzugriff im ersten
Web Access-Dialogfenster ("Setup" > "Web Access") wie folgt:

amiet
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a) Kilicken Sie in das Kontrollkastchen der Spalte "Web Access autorisiert", um
den Fernzugriff Gber das gewiinschte Mobilgerat zuzulassen.

Liste verbundener Gerate Web Access deaktivieren
Geratetyp Benutzer Betriebssystem Seriennummer App Version Zuletzt benutzt Web Access autorisiert
SM-T805 adminDE 502 673a69ad31das6M 1.1.6.5483 29.08.2016 v x
iPhone adminDE 932 922B52EB-2331-4D3... 1.1.0.5446.160729 20.08.2016 X

Systemadresse fiir Zugang nur im lokalen Netzwerk: hiip /0F 2356 bd big | com:49 |‘

- - Setup Web Access.. |
Systemadresse fur Zugang tber Farmlink: hitps /HofEerastic L E

‘J Speichern ||x Schliessen |

In dieser Liste kdnnen Sie die verbundenen Mobilgerate nachtraglich verwalten:
— Aktivieren oder deaktivieren Sie die Autorisierung Uber das Kontrollkastchen.
— Lb&schen Sie bei Bedarf Mobilgerate Giber % .

b) Klicken Sie auf "Speichern", um die Einstellungen zu Gbernehmen.

8. Sobald Sie alle Einstellungen im Web Access-Dialogfenster vorgenommen und
gespeichert haben, klicken Sie auf "Schliessen".

9. Fuhren Sie den Login Ihrer App erneut aus.

Nach erfolgreicher Einrichtung des Fernzugriffs Uber Web Access sind Sie Uber lhr
Mobilgerat mit dem BigFarmNet Rechner verbunden.
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10.5 Web Access deaktivieren

Der Web Access-Dialog bietet zusatzlich die Sicherheitseinstellung "Web Access
deaktivieren". Wird diese Funktion aktiviert, werden sofort alle Datenverbindungen zwi-
schen den Mobilgeraten und dem BigFarmNet Manager unterbrochen.

1. Klicken Sie im MenU "Setup" auf "Web Access".

i BigFarmh

Manager Konfiguration Setup  Hilfe

& F U

Konfigurator

a

l Software installer

10 Manager
—_—
| 2 Lizenzen

© & Hof Bergstrop % Datensicherung

. Diagnostics
¢ -dh Sauenstall
: RestoreManager...
>-dh Neubau
? a Schnittstellen Setup

?'. Ferkelaufzucht USV Einstellungen._.

?-. Mast Demodaten
# SiloCheckPro COM Paort Einstellungen
g:p EasySlider Wiegebox IDs

4 TroughCheckPro Alarm Motification_..
Kamera...

Web Access. ..
WAZ Log Verwaltung

"% WaterCheckPro

2. Klicken Sie im oberen Bereich des Dialogfensters in das Kastchen "Web Access
deaktivieren".

Liste verbundener Gerate

Geratetyp Benutzer Betriebssystem Seriennummer App Version Zuletzt benutzt

SM-T805 adminDE 502 673a69ad81das6f1  1.1.6.5483 29.08.2016

iPhone adminDE 932 922B52EB-2331-4... 1.1.0.5446.160729 29.08.2016 X
1] i . http//DE-011-102356.bd. bigdutct C 937

Systemadresse fir Zugang nur im lokalen Netzwerk: http://DE-011-102356.bd.bigdutchman.com:49378 “‘ Setup Web Access.. ‘

Systemadresse fiir Zugang tber FarmLink: https://HofBergstrop. bigfarmlink.com

|J Speichern ||X Schliessen |

3. Klicken Sie auf "Speichern", um die Einstellung zu Ubernehmen.

Alle Datenverbindungen zwischen den Mobilgeraten und dem BigFarmNet Mana-
ger werden jetzt unterbrochen.
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11 Betriebsteilung

Im BigFarmNet Manager kdnnen Sie den Betrieb rechtlich in Geschéaftseinheiten teilen
und Lieferscheine von einem Teil des Betriebes an den anderen schreiben. Rechnun-
gen konnen mittels Excel-Datenexport erstellt werden. Den einzelnen Benutzern kon-
nen Sie unterschiedliche Zugriffsrechte auf einzelne Teile des Betriebes vergeben.

Diese Funktion ist nur fir Deutschland relevant und bedarf einer Lizenz.

Code Nr. Bezeichnung

91-02-6615 |Lizenz BigFarmNet Manager - Betriebsteilung

1. Legen Sie die einzelnen Geschaftseinheiten unter Menul "Setup" > "Business units"
an.
Konfiguration A Setup  Hilfe
. Konfigurator
a g
Jj" L | .' Software installer
|0 Manager
Business units
2. Ordnen Sie die Standorte lhres Hofes den Geschéaftseinheiten unter Menu "Setup”
> "Business unit assignments" > "Locations" zu.
Konfiguration A ung Setup Hilfe
%, Konfigurator
B  Software installer
10 Manager
Business unit assignments
Setup ) "")
Please select all business for this item.
Expand all
[ [Name  |Geschaseinheit Geschafiseinheit 2 Geschaftseinheit 3
I8 Hof Bergstrop
©- Sauenstall
O Deckzentrum
| ©- Wartebereich
| & Abferkelbereich 1
| @ Abferkelbereich 2
© Meubau
O Ferkelaufzucht
© Mast
Please press Control key to toggle the selection of a location to define access rights.
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3. Ordnen Sie auch die Applikationen den Geschaftseinheiten zu.

Business unit assignments

Please select all business for this item.

Expand all

l Geschaftseinheit 1 Geschaftseinheit 2 Geschaftseinheit 3
ﬂ
©- HydroMixPro (Hof Bergstrop - Mast)
Q- DryExactpro (Hof Bergstrop - Ferkelaufzucht)
©- CulinaMixPro (Hof Bergstrop - Sauenstall)
- BDPWiegebox (Hof Bergstrop - Ferkelaufzucht)
- EcomaticPro (Hof Bergstrop - Sauenstall)
- FarmFeedingpro (Hof Bergstrop)
i WaterCheckPro (Hof Bergstrop)
- EasySlider (Hof Bergstrop)
- SiloCheckPro (Hof Bergstrop)
TroughCheckPro (Hof Bergstrop)
- Schaltschrank (Hof Bergstrop)
- Schaltschrank (Hof Bergstrop)
- Schaltschrank (Hof Bergstrop)

Please press Control key to toggle the selection of a location to define access rights.

v Save ‘ ‘ x Cancel

4. Vergeben Sie den einzelnen Benutzern entsprechende Zugriffsrechte:
a) Kilicken Sie im Menl "Manager" > "Benutzerverwaltung".
b) Wahlen Sie den Benutzer aus und klicken Sie auf "Bearbeiten".

c) Klicken Sie auf den Reiter "Rechte" > "Geschaftseinheiten".

Benutzer -

Allgemein | Rechte

Plugin | Geschaftseinheiten

Wahlen Sie die G

Geschafiseinheit 1

Geschaftseinheit 2

Geschaftseinheit 3

v oK ‘ ‘ x Abbrechen
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